
Studiengangsarchitektur	Game-Design

Semester	1 Semester	2 Semester	3 Semester	4 Semester	5 Semester	6

Wissensch.	Arbeiten Betriebswirtscha:	II Medien-	u.	Kulturwiss. Personalwesen KreaAvprojekt	Unternehmen Bachelor	Thesis
S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T

Einführung	in	wiss.	Arbeiten 2 2 WirtschaAsrecht 2 KulturwissenschaAen 2 	 2 Personalmanagement 1 1 Praxisprojekt Bachelor-Arbeit
MarkeMng	 2 2 Arbeitsrecht 2 Betreuung 1 Tutorium	für	Kandidaten 1
Key	Studies	 	 1 Kolloquium
ProdukMonsplanung	 1 1

Credits 	 5 Credits	 10 Credits 5 Credits 5 Credits 20 Credits 15

Betriebswirtscha:	I WP	ProdukAonssysteme			 (3/4) Integr.	wiss.	Design-Projekt Wissenscha:	und	Beruf
S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T wissenschaAliche	Grundlagen	

Buchführung	/	Bilanzierung 2 	 ProdukMonssysteme	ID 3 Projektentwicklung 2 										der	KreaMvität 1
ProdukMonssysteme	AD 3 ProdukMon	RealisaMon 4 Existenzgründung	inkl.	Kolloq 2

Grundlagen	BWL 2 ProdukMonssysteme	GD 3 DistribuMon	ImplemenMerung 2 ScienMfic	wriMng 2
Audio	Video	Technik 3

Credits 	 5 Credits 15 Credits 10 Credits 10

Arbeitstechniken AnimaAon	u.	Visualisierung KreaAvpraxis	I			 KreaAvpraxis	II	 Praxisprojekt	/	Businessplan Research	Seminar
S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T

Projektmanagement 1 2 Visualisierung 2 KreaMvpraxis	I:	AnimaMon	oder 2 2 KreaMvpraxis	II:	Film	oder 2 2 PrakMsche	Projektarbeit	oder 5 research	Seminar 2
PräsentaMons-	u.	ModeraMonstechn. AnimaMon		 2 1 KreaMvpraxis	I:	Game KreaMvpraxis	II:	Game Businessplan	Praxis	(Reader) meet	the	speaker 1

1

Credits 	 5 Credits 	 5 Credits 5 Credits 5 Credits 	 10 Credits 5

Visuelle	KommunikaAon Game	Development	 Game	ProducAon
S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T

Einführung	in	vis.	KommunikaMon 1 1 Game	Dev	I 2 Game	Pro	I 2
			(Farblehre,	Formlehre	Raum) Game	Dev	II 2 Game	Pro	II 2
Grafik	und	Design 1 2

Credits 	 5 Credits 5 Credits 5

Grundlagen	InformaAk Dig.	Gestalten/Programmieren	I Dig.	Gestalten/Programmieren	II
S/Ü V T S/Ü V T S/Ü V T

TabellenkalkulaMon 1 	 Digitales	Gestalten	 1 2 1
Einf.	Game	Engine 2 Programmieren	I 2 1 	 Spezialisierung	D.	Gestalten/Programmieren2 2
Allg.	Grundlagen	der	I 1 1 Programmieren	II 2

Credits 	 5 Credits 15 Credits 5

Technologie
S/Ü V T

3D	Gestaltung 1 1 media	Akademie	-	Hochschule	Stubgart
Technologische	Prozesse 1 1 Tübinger	Straße	12-16

70178	Stubgart
0711	92543-0

Credits 5 www.media-hs.de

CREDITS 3030 30 30 30 30


