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Semester 2

Semester 3

Semester 4
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s v T

si0voT sovoT
Einfihrung in wiss. Arbeiten 2 2 Wirtschaftsrecht 2 Kulturwissenschaften Personalmanagement 1 1 Praxisprojekt Bachelor-Arbeit
Marketing 2 2 Arbeitsrecht Betreuung Tutorium fiir Kandidaten 1
Key Studies 1 Kolloquium
Produktionsplanung 1 1
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sV T svoT si0voT wissenschaftliche Grundlagen
Buchfiihrung / Bilanzierung 2 Produktionssysteme ID 3 Projektentwicklung 2 der Kreativitat 1
Produktionssysteme AD 3 Produktion Realisation 4 Existenzgriindung inkl. Kollog 2
Grundlagen BWL 2 Produktionssysteme GD 3 Distribution Implementierung 2 Scientific writing 2
Audio Video Technik 3
e a—— T ViwaTRrg Freatupraxi] Rreatvprad Fraxprolelt | Busmesspian i —
NI T s/ v T s/ v T S/ v T S0 v T
Projektmanagement 1 2 Visualisierung 2 Kreativpraxis I: Animation oder 2 2 Kreativpraxis II: Film oder 2 2 Praktische Projektarbeit oder. 5] research Seminar 2
Prasentations- u. Moderationstechn. Animation 2 1 Kreativpraxis I: Game Kreativpraxis Il: Game Businessplan Praxis (Reader) meet the speaker 1
1
Visuelle Kommunikation Game Development Game Production
s0voT sovooT sovoT
Einflihrung in vis. Kommunikation 1 1 Game Dev | 2 Game Pro |
(Farblehre, Formlehre Raum) Game Dev Il 2 Game Pro Il 2
Grafik und Design 1 2
Credits 5 Credits 5 Credits 5
Grundlagen Informatik Dig. Gestalten/Programmieren | Dig. Gestalten/Programmieren II
s/ v T s/ v T s/0 v T
Tabellenkalkulation 1 Digitales Gestalten 1 2 1
Einf. Game Engine 2 Programmieren | 2 1 Spezialisierung D. Gestalten/Programm 2 2
Allg. Grundlagen der | 1 1 Programmieren Il 2
Credits 5 Credits 15 Credits 5
Technologie
s/ v T
3D Gestaltung 1 1 media Akademie - Hochschule Stuttgart
Technologische Prozesse 1 Tibinger StraBe 12-16
70178 Stuttgart
0711 92543-0
Credits 5 www.media-hs.de
| CREDITS 30 30 30 30 30 30




